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a sido un duro trabajo cumplir con la periodicidad de la revista en estas últimas semanas, sa- 

bemos que el compromiso de salir siempre a tiempo es importante, pero a veces el tiempo 
es demasiado poco. A todos ustedes les pedimos disculpas por los retrasos que la revista llegue a 
sufrir, pero muchos son ocasionados por circunstancias que'van más allá de nuestro control. Afor- 
tunadamente en estos meses hemos contado con la colaboración de Miguel Ángel Ruíz, nuevo 
coordinador editorial, que se ha encargado de hacernos la vida imposible con tal de salir a tiempo 
en puestos de revistas, para reafirmar el compromiso de nosotros como creativos hacia ustedes co- 
mo lectores. Hacemos público el agradecimiento a Miguel, ya que sin su constante presión y sus 
incesantes llamadas, nosotros tendríamos un rezago monumental. Sabemos que es un trabajo su- 
cio, pero alguien tiene que hacerlo, y Miguel sabe hacerlo tan bien, que muchas veces recibe re- 
proches y mentadas sin merecerlas; gracias, Miguelón, de parte de creativos y lectores, gracias. 
Ahora vamos a las recomendaciones... esta vez tenemos dos películas que son increfolemente di- 
ferentes entre sí, pero increiblemente bien realizadas. La Prince- 
nde rol 119 sis, de Alfonso Cuarón, una historia hermosa con una ambien- —— 


tación sublime. Y Underworld, la historia eterna entre Licántro- 
Juan A. Flores Valdovinos pos y Vampiros con muy buenos actores, muchas balas, mu- UNDERWORLD 
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Qué tal, amigos, seguimos con el 
tema de acuarela al estilo manga, 
pero esta vez el procedimiento será 
un poco diferente. Tenemos una ilus- 
tración en la que colocaremos vo- 
rios tipos de telas, pero el espacio 
con el que contamos no es suficien- 
te para ver todas y cada una de 
ellas por separado en un solo nú- 
mero, por ello se ha decidido hacerlo en partes para estudiar cada textura 
adecuadamente. En el número 30 continuaremos con la segunda parte de 
esta ilustración. 


Comenzaremos con el chico 
que tenemos en primer plano 


Los utensilios son los que hemos 
recomendado para la acuarela: 


Pinceles redondos de 
pelo de camello, bro- 
cha, acuarela concen- 


trada de cualquier 
marca (las mejores en 
México son las Doctor 
Martin's), papel Fa- 
briano, vasos con 
agua, servilletas y fra- 
nela para limpiar. 


Cada línea es de diferente color y 
tienen una secuencia regular, como 
un ritmo. Tenemos también un tono 
base de color que da un efecto más 
real a nuestra tela. 


Vamos a basarnos en fotografías para realizar las textu- 
ras, y el primer paso es conocer la estructura del dibujo 
de la tela; en este caso tenemos una muy sencilla que po- 
demos representar dibujando una línea gruesa (A) que tie- 
ne líneas más delgadas paralelas a cada lado (B). 


Si encontramos la estructura correcta de la textura, 
nos será posible ver el patrón que se repite para for- 
mar grandes tramos de la misma tela, que después 
podremos deformar a voluntad. 
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Aquí tenemos una estructura más 
complicada, un tramado formado 
por cintas grandes de color café se- 
mitransparentes verticales (A) y ho- 
rizontales (B), además de unas lí- 
neas en color rojo que se cruzan 
entre ellas (C). Nota también que 
los tonos de color de (1), (2), y (3) 
son diferentes entre sí. 


Trata de sacar la textura de manera geo- 
métrica para que no te cueste trabajo re- 
presentarla sobre la ilustración. Una vez 
que entiendas el patrón podrás darle el 

volumen que quieras 


Observa el tramado que se ha dibujedo en el papel, éste nos 
servirá de guía para pintar cada sección; en este caso, cada par 
de líneas tiene una separación de 0.5 cm aproximadamente. 


Comienza humedeciendo la par- 
te del papel que vas a colorear, 
no te preocupes si el papel se 
arruga mucho, conforme vaya 
secando volverá a su forma ori- 
ginal. 


Usando la brocha plana y 
un color ocre, coloca la 
base del color de manera 
uniforme en la sección 
marcada con el tramado, no importa si el color no queda “pare- 
jo”, ya que eso ayudrá a que el efecto de tela sea más realista. 


Ahora necesitamos secarlo, puedes dejarlo 
unos minutos a que seque solo o usar una 
pistola de aire. Nota cómo el color varía del 
tono verdoso que originalmente tenía a un 
marrón muy agradable cuando está seco, es- 
to debes de tomarlo siempre en cuento. 


Ahora, cargando con un poco más de pintura el pincel redondo, 
coloquemos la parte más oscura de nuestro tramado, esos gran- 


des cuadros de nuestro diseño original. Recuerda que no es ne- 
cesario oscurecer tu tono base de color, mientras más pintura del 
mismo color tenga tu pincel, más oscuro pintará. 


Para aclarar las zonas 
rectangulares, usa acua- 
rela blanca, no olvides 
que cuando seque será 
más transparente de lo 
que originalmente es. 


Por último, pintamos los pequeños 
cuadros con el pincel más cargado 
de pintura blanca. Cuida de no salir- 
te de las líneas, podrías echar a per- 
der el trabajo si oscureces o aclaras 


donde no debes. 


Comparando este tramado con el di- 
seño original, tenemos terminada la 
primera parte de nuestra estructura. 


Usando un lápiz vamos a marcar las 
cintas negras, pero no marcaremos 
la zona completa, debemos darle la 
textura de tela, por eso hay que tra- 
zar pequeñas líneas paralelas en dia- 
gonal a todo lo largo de las cintas, 
esto nos dará una apariencia casi 
real de la textura. 


Nota cómo en las partes donde las 
cintas se cruzan, se deben engrosar 
las diagonales para representar la 
unión de los hilos. 


Las líneas rojas también se trazarán 
de esta monera, siguiendo la misma 
regla de engrosar los “hilos' donde 
se cruzan las líneas. 
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Tenemos nuestra 
tela lista, observa 
la sección que di- 
señamos previa- 
mente y compára- 
la con el trabajo 
ya terminado, si 
todo encaja, quie- 
re decir que nues- 
tro diseño resultó 
bueno. 


Vayamos ahora a la textura más sen- 
cilla de este número. Sigue el mismo 
procedimiento de trazar tus líneas 
guías sobre el papel, humedecerlo y 
colorear la base con Ocre. 


Una vez seco, traza líneas con color 
negro ayudado por una regla, deben 
ser trazos paralelos, todos a la misma 
distancia unos de otros. 


Después,' traza líneas más delgadas 
de color terracota, una a cada lado 
de cada trazo en negro, ten cuidado 
de no encimar los trazos, puede ser 

muy poco benéfico. 


Una vez que termines con 
las líneas horizontales, tra- 
za las verticales, siguiendo 
el mismo proceso. 
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De igual manera compara- 
mos el resultado final con 
nuestro diseño original. 


Sacando la estructura geomé- 
trica puedes emular cualquier 
textura de este tipo; además, 

una vez que tengas dominio 

sobre todo tipo de estructura, 
podrás mezclar trazos y crear 
tus propios diseños para apli- 
car a la ropa de tus persona- 
jes y en tus ilustraciones, 


Ahora que sabemos to- 
do esto, procedamos a 
aplicar las texturas a 
nuestro personaje. 
Humedece la zona a la 
que le vas a aplicar la tex- 
tura, cuida de no pasarte 
ya que el color podría re- 
basar la línea del dibujo. 


Recuerda hacer prue- 
bas de tonos en un pa- 
pel aparte, antes de 
colocar el color en tu 
ilustración. 


Aplica el color base y marca 
algunas sombras, dependien- 
do de la fuente de luz que 
hayas escogido. Por ahora 
no es necesario hacer ningún 
efecto con la acuarela. 


દરી 


Usaremos los colores que ya tenemos definidos desde la práctica 

anterior, éstos deben estar perfectamente afilados, ya que las li- 

neas que vamos a trazar son muy delgadas y una punta gruesa 
no nos permitirá trabajar adecuadamente. 


Troza las líneas paralelas siguiendo la curvatura del cuerpo y respetando to- 
dos los pliegues que se marcan. Estas líneas, incluso, acentuarán el volumen 
de tu dibujo. Marca primero la guía en negro y luego los pares de líneas te- 
rracota, una a cada lado de la negra para dar la textura de la ropa. 


Cuando termines con las horizontales sigue 
con las verticales, no pierdas el ritmo del dibu- 
jo, puedes darle un mal efecto. 


Observa que la bolsa y la base de la chama- 
rra tienen un tramado diferente, esto hace que 
la ropa tenga más volumen y credibilidad 


Afila tu color cuando veas que las líneas que 
trazas son más gruesas de lo que debieran. 


Se 


pb 


Una vez terminado el 
tramado, acentúa las 
sombras que habías 
colocado antes con el 
color terracota y remar- 
ca en estas áreas las lí- 
neas negras. 


El peluche es algo sencillo de hacer. Rellena la 
parte interior con una base blanca y después 
delinea la orilla con pincelazos que simulen pe- 
lo. Después, usando el mismo color ocre marca 
las sombras con pinceladas del mismo tipo de 
la orilla, pero más esporádicas, sin tanto ritmo. 


Trata de que los “pelos” del peluche estén orien- 
tados hacia un punto en el centro, esto nos dará 
la apariencia de un pelu- 
che muy sedoso y bien 
peinado. 


Aquí traza el color base 
de la gorra y aprovecha- 
mos para colorear los 
ojos, de un tono verde 
que armonice con el ocre 
de la ropa. 
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Marcamos sobre la base al- 
gunas sombras en base a 
nuestra fuente de luz. Estas 
sombras no se enfatizarán 
ya que la textura no nos lo 
permite, así que trata de 
que contrasten bien con res- 
pecto al tono base. 


Observa la secuencia del 
tramado de la gorra, se tra- 
baja una zona a la vez; 
primero la visera, luego el 
cintillo y por último el go- 
rro, con las líneas damos el 
volumen a cada parte. És- 
tas líneas son las cintas os- 
curas de nuestro diseño, es- 
tán acomodadas en grupos 
de tres, todas son paralelas 
entre sí y tenemos horizon- 
tales y verticales 
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Después, trazamos las líneas rojas por entre 
las negras, observa que también:se colocan 
zona por zona, no hay prisa 


Dado el tamaño de nuestra ilustración, no es 
fácil hacer la textura de “hilos' en las lineas, 
por lo que trazamos líneas sin interrupciones. 
Checa también que las líneas negras son lige- 
ramente más gruesas que las rojas 


Al final, usando una 
pluma Gelly Roll blan- 
ca, aclaramos las 
secciones que en 
nuestro diseño origi- 
nal eran más blan- 
cas, poniendo más 
énfasis en los peque- 
ños cuadros. 


Para terminar tu ilustración 
colorea el cabello, el panta- 
lón y los zapatos, respetan- 
do la fuente de luz. 


Asi terminamos esta primera 
parte de tramado en ropa, 
aplica esto:a tus propios 
dibujos y practica mu- 
cho. En el siguiente nú- 
mero aplicaremos más 
texturas en un dife- 

rente color, no se lo 
pierdan 
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iiHola!! 
Antes que nada, un saludo a todos los que hacen 
posible la buena revista Dibujarte, les envío este 
dibujo, el cual vendría siendo "mi primer intento 
fallido en Corel". Fue hecho a mano, pero el co- 
loreado fue por computadora, espero que les 
guste y si no, aconséjenme para mejorarlo. 

Sin más que decir, me despido esperando su 
pronta respuesta. 


Hay varios errores notorios en tu trabajo. El 
primero, la falta de estructura. Siempre enfati- 
zamos mucho en la estructura porque es la ba- 

se de todo buen dibujo, con ella podemos 

ajustar la composición y dar más realismo y 
credibilidad a nuestro trabajo. Es bueno que 
trates de experimentar usando escorzos en tu ilustración, 
pero tus tintas deben marcar bien los planos para que no se 
vea confuso. Otro de los errores más notables es la gama 
de colores que usaste. Son muy intensos todos, y contras- 
tan demasiado con el tema de tu ilustración, ya que los co- 
lores son sumamente alegres para una escena en un pan- 
teón. Checa la corrección que Izumi realizó en el dibujo y 
Tozani en los colores, esperamos que pueda 
servirte de guía para futuros trabajos. 


Alejandro González 


HOJAS DE PRÁCTICA 


HOJAS DE PRÁCTICA | 


Puedes usar esta ilustración 
para practicar tus técnicas 
de escaneo, entintado y coloreo 
pero, en cualquier caso, 
recuerda respetar 
el crédito de su autor. 


Nos llegan muchas cartas preguntándonos sobre 
materiales e instrumentos de dibujo y nos hemos 
dado cuenta de que a muchos de nuestros lectores 
se les dificulta conseguir los materiales que sugeri- 
mos en esta revista. 


Por ello decidimos publicar artículos en los que 
analicemos distintos utensilios y sus aplicaciones, 


para que los lectores tengan un mejor panorama 
sobre las diferentes características de cada uno 
para tomar una decisión al momento de comprar. 


En esta ocasión hablaremos sobre los instrumentos 
de trazado más usados, esperamos que estos tips 
les sirvan a todos. 


PORTAMINAS DE PLÁSTICO 


Hay una variedad infinita de estos lapiceros, 
son los más usados por dibujantes de todo ti- 
po. La mina es de diferentes grosores y se 
puede tener de varios tipos para lograr dife- 
rentes acabados en cómic. No son reco- 
mendables para degradados, ya que su pun- 
ta fina hace difícil dar este tipo de efectos. 
Se pueden usar tanto para bocetar como 
para trabajos finales, siendo las minas HB 
las mejores para trabajar. Se pueden com- 
prar minas de colores para boceto y ne- 
gras para definir. Son relativamente lige- 
ros, dependiendo del modelo. 


Precio Aproximado: 
oscila entre $7.00 y $60.00 


LÁPIZ MIRADO 


f 


Es el tipico lápiz amarillo que conocemos desde la 
primaria. Es de textura algo burda, pero los más sua- 
ves (números 0, y 1) pueden ser bastante agradables 
para trabajar. Puedes afilarlos con navaja o sacapun- 
tas, aunque una punta más larga es recomendable. La 
goma que tienen puede llegar a manchar de color ro- 
sa, pero usada adecuadamente es de gran ayuda. Es 
muy ligero, por lo que es recomendable solamente 
para bocetear, no lo sugerimos para trabajos ya aca- 
bados ya que el grafito puede tener imperfecciones 
que dañarían un original. f 


Precio aproximado: $2.00 


PORTAMINAS DE METAL 


Es básicamente lo mismo que el de plástico, pero es 
mucho más pesado. Son más durables que los de plás- 
tico, pero extrañamente se pierden más seguido. Se 
puede usar su peso como ventaja al dibujar, pero hay 
que saberlo controlar muy bien. Las gomas que este ti- 
po de lapiceros tienen no sirven de mucho por lo que 
hay que Ilevar goma cuando carguemos con un porta- 
minas. Cabe remarcar que lo importante a la hora de 
comprar un portaminas es ver que el mecanismo con el 
que sale la mina no esté dañado y se sienta sólido, hay 
minas de diferente calidad, pero las HB de casi cual- 
quier marca son muy buenas. 


Precio Aproximado: Oscila entre $35.00 y $250.00 
Precio de las minas: Oscilan entre $5.00 y $40.00 
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LÁPIZ AZUL EAGLE 7 


Usado mucho por dibujantes de planos, este tipo de lápices es algo difícil de 
conseguir, ya que ha sido reemplazado por los lapiceros que pueden usar mi- 
nas azules. Son especiales para trazar bocetos sobre los cuales definir con 
grafito, dada la calidad de su pigmento, los rayones de este lápiz no son reco- 
nocidos por la mayoría de los medios de impresión. Es necesario mantenerlos 
afilados todo el tiempo, como un lápiz normal y es mejor si se afila con saca- 
puntas eléctrico. No debes presionar demasiado con éste en el papel ya que 
las líneas muy marcadas son especialmente difíciles de borrar. 


Precio Aproximado: $12.00 


LÁPIZ DE GRAFITO PURO 


De los mejores instrumentos, la calidad del grafito es alta y se puede 
encontrar en diferentes graduaciones. Ideal para hacer trabajos artís- 
ticos de degradados, no vale la pena desperdiciarlo en bocetos, es 
mejor realizar éstos con un lápiz de dibujo normal y definir con el de 
grafito puro. Los de la serie B son mejores por ser más blandos. Se 
afilan regularmente con navaja, aunque siempre es bueno dejar uno 
sin afilar para trabajar grandes zonas. 


Precio Aproximado: $40.00 


LÁPIZ CONTÉ SEPIA 


De punta suave, este tipo de lápices son especiales para trabajos finales, aun- 

que su suavidad permite bocetos rápidos de buena calidad. Se barre fácilmen- 

te con los dedos o con esfumino, por lo cual es recomendable aplicar laca en 

Spray al trabajo terminado para evitar manchones inesperados. Puede ser bo- 

1860 con gomas blancas, preferentemente duras y se puede afilar con navaja, 

aunque hay que tener cuidado de no llevarse demasiado la punta. Lo encuen- 
tras sólo en papelerías grandes y casas de arte. 


Precio aproximado: $20.00 


CRAYÓN DE CERA 


Ideal para dibujar bocetos y para dibujo al natural. Su consistencia y 
grosor te permiten realizar diferentes tonalidades en dibujos de mucha 
calidad. El mayor inconveniente es que debes tener gran control sobre 
tus trazos y una idea muy clara de cómo trabajar el instrumento, ya 
que una línea mal realizada es prácticamente imposible de borrar. Los 
trazos deben ser muy calculados y de primera intención, si acaso falla- 
ras en alguna parte del dibujo, puedes raspar con una navaja para co- 
rregir, pero es preferible que tus dibujos salgan a la primera. Lo consi- 
gues en papelerías medianas y grandes. 


Precio Aproximado: $10.00 


fhe LÁPIZ DE DIBUJO TRADITION 


Es alemán y de muy buena calidad. El grafito es muy bueno y te sirve 
tanto para bocetar como para trabajos finales. Se afila con navaja y de- 
bes dejarle una punta muy larga que te permita trabajar un buen rato 
sin necesidad de que tengas que 2112110 una y otra vez. No tiene go- 
ma, así que si no llevas una aparte, deberás trazar de primera inten- 
ción y sin errores. Es ideal también para prácticas de degradado. Es li- 
gero para trabajar, pero si se cae es fácil que se rompa el grafito, ya 
sea por fuera o por dentro. Lo consigues en casas de arte. 


Precio Aproximado: $20.00 


MARCADOR DE CERA 


Muy bueno para bocetos rápidos y de primera intención, no es necesa- 
rio estarlo afilando ya que está cubierto por tiras precortadas de papel 
que puede ser retirado cada vez que se necesite, aunque con el tiempo 
este papel se comprime y se rompe a la hora de desprenderlo. Ideal 
para dibujo al natural, se puede trabajar en casi cualquier tipo de papel, 
siendo los mejores aquellos que tengan textura. No se puede borrar los 
trazos de este instrumento, por lo que debes de tener mucho cuidado 
al trazar. Lo consigues fácilmente en papelerías pequeñas y grandes. 


Precio Aproximado: $10.00 
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LÁPIZ DE DIBUJO TURQUOISE 


Es el lápiz de dibujo más conocido. Se consigue fácilmente en papelerías medianas y 
grandes. Tiene un grafito de buena calidad, sobre todo las series B. Es muy ligero y, 
por lo mismo, es bastante fácil que se caiga y se dañe el grafito por dentro de la ma- 
dera, así que hay que tratarlo bien. Es excelente para trabajos finales, incluso con de- 
gradados así como para bocetos. Al no incluir goma nos obliga a comprar una aparte, 
pero esto pule nuestra calidad como dibujantes. Éste es el estándar entre los lápices 
de dibujo en México, ya que no sólo es de buena calidad, sino que es barato. 


Precio aproximado: $10.00 


LÁPIZ CARBÓN CONTÉ 


Éste no es grafito, sino carbón. Es un poco duro, pero puede usarse para 
bocetar y dar sombreado de calidad a trabajos realizados con otros mate- 
A riales, como grafito o pluma. Se puede difuminar, pero es algo difícil lo- 
grar un degradado total, dado que el carbón es semiduro, pueden quedar 
rayones muy marcados si no se trabaja con cuidado. Es algo complicado 
conseguirlo, pero puede ayudarte a mejorar la calidad de tu trabajo. 


Precio Aproximado: $45.00 


artística si se maneja apropiadamente. Hay dos tipos de carbon- 

cillo en México. El de segunda, tiene una calidad media, pues no está 
comprimido de manera adecuada y puede contener impurezas que hagan 
que tu trabajo se arruine. Es de fácil uso, pero siempre se puede esperar as 
que la barra se rompa o esté dañada e incluso que tenga poros que pro- «Y k 
voquen espacios en blanco en un trazo negro. Son muy baratos, pero no 
son realmente recomendables más que para practicar el boceteo y el di- 
bujo al natural. 


El carboncill ial lar sado por estudian- 
tes de bo pero pueden biene tato e કાજ  CARBONCILLO DE SEGUNDA 


Precio aproximado: $15.00 una caja con 7-10 barras. 


pa -— o. 
Esperamos que estos tips puedan 
irte al to de tı 
CARBONCILLO DE PRIMERA E C kai 


Éste es el otro tipo que se puede conseguir en México. Es de a ad id 
muy alta calidad, pues es bastante suave y muy bien comprimi- 

do, da negros muy intensos y degradados muy fáciles de lo- 

grar. Se usa tanto para la práctica y el estudio como para traba- 

jos finales. Es bueno practicar con carboncillo el dibujo al natu- 

ral para después poder trazar con lápiz ૦ crayón de cera, ya que el carboncillo sí 
se puede borrar. Te sirve para controlar muy bien la presión de tu mano. Se usa 

en papeles rugosos y se trabaja maravillosamente en cartulina minagris, que pu- 

diera parecer inservible a primera vista. 


Precio Aproximado: $30.00 un estuche con 7-10 barras. 
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HOJAS DE PRÁCTICA 


Puedes usar esta ilustración para practicar tus técnicas de escaneo, 
entintado y coloreo pero, en cualquier caso, recuerda respetar 
el crédito de su autor. 


r4 


HOJAS DE PRACTICA 


Puedes usar esta 


ilustración para 
practicar tus técnicas 


de escaneo, entintado 


S 28 
ઉજ, 
S Q 
o un 
દ્ર્ડ 
TF 
ag“ 
O a S 
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R OE 
Se 18) 
= "3 ક 
S 33 
SD 2 
B = 


el crédito de 


su autor. 


© Isaac Escorza 


Hola, les mando un trazo para que lo puedan criticar, es una de mis 
personajes que algún día quisiera llevar a cómic. Lo que más se me difi- 
culta es darle movimiento a la ropa, un poco las manos y soy PÉSIMO 
con los colores, ojalá puedan darme uno que otro consejo. 


Siempre que crees un personaje nue- 
vo debes darle cualidades únicas. No 
es sólo diseñar algo que se vea sim- 
pático, tenemos que darle vida, 
un ambiente en 
a y su carácter y 
todo eso debe verse refle- 
r que hagas. No es 
ડાઉ de crear una chica bo- 


nota una chica irreverente, pero 

que tiene un gusto especial por la ro- 
T pa, y el toque de los pantalones 'a ex- 

trema cadera’ como los que se usan 


À las trenzas, el cinturón 

/ ) som accesorios que una 
todo el tiempo. En 

O y ( n puede haber una ga- 


C.P. 06400 > 
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1 parecer cada 
vez toma ma- 
yor importancia 
realizar convencio- 
nes relacionadas 
con uno de los pa- 
satiempos que más nos apasionan: el cómic y la animación, y 
nuestra casa editorial no podía quedarse atrás en este tipo de 
eventos. 


Los pasados 13,14, y 15 de febrero del presente año se llevó 
acabo la tan esperada Comicmania edición 2004. Dicho even- 
to estuvo lleno de sorpresas, pues entre los diferentes stands te 
podías encontrar artículos 
relacionados con las series 
de tu preferencia, obvia- 
mente que no podían fal- 
tar los disfraces por parte 
de algunos asistentes a di- 
cho evento. 


Obviamente, estuvo pre- 
sente el stand de Edito 
Poster, donde podías en- 
contrar números atrasados 
de tu colección de Cone- 
xión Manga, así como nú- 
meros especiales de la re- 
vista Maxximo Evento, 
además de sus más recien- 
tes lanzamientos relacio- 
nados con el manga y 
anime: "MusicAnime” y 


"Anime y Manga”. También estuvieron presentes los integrantes 


de Editorial UFO, quienes nos presentaron su nuevo proyecto 
en cómic titulado 9Nueve Negro. "Ésta es una nueva propues- 


ta en cómic, no e: 


para mojigatos ni para limitados de crite- 


rio”, comentaron los inte- 
grantes del equipo creador, 
ya que su propuesta inclu- 
ye temas como la violencia 
y el sexo enfocado desde 
otro punto de vista. 


Así mismo, y sin salirnos del 
tema del sexo nos encon- 
tramos al staff responsable 
de la publicación “Hentai 
el erotismo hecho revista”, 
quienes nos mostraron su 
última publicación. Cabe 
aclarar que tanto las publi- 
caciones de “Nueve Ne- 
gro” como los "Hentai 
SOLO ESTÁN A LA VENTA PARA MAYORES DE 18 AÑOS, así 
que ¡Mucho ojo, chavos! 


Y para los verdaderos coleccionistas de juguetes y figuras de 


acción estuvieron presentes stands como: Mundo Toys, Azgard 


Cómics y Lobo Cómics, por mencionar algunos, donde podía 


encontrar aquellas series de figuras de acción de tu preferen: 
cia. Desde colecciones de Star Wars, McFarlane Toys, Saint Sei 
ya, Yu.Gi.Oh., entre muchas mas. 


Y para los pequeñines estuvo presente el Mundo Feliz de Lego, 
quienes exhibieron sus últimas series relacionas con la saga de 

Star Wars, y donde podías ver y/o adquirir un Yoda de 80 cm o 
un R2-D2 (NO es ARTURITO), asi comc 
mini-set de los capítulos de la saga como una plataforma don- 


ferentes escenas en 


de se encuentra Luke, un Stormtrooper y un General Imperial 


También pudimos apreciar la infinidad de posibilidades que 


Por: Oswaldo Valencia. 


puedes hacer con las piezas individuales Lego, desde una pe- 
queña casa hasta una colosal Nave Espacial. 


Magic también estuvo presente y para deleite de los jugadores 
de rol presentaron varias de sus series como; ODYSSEY, LE- 
GIONS, PROPHECY, TORMENT, SCOORGE y MIRRODIN, así 
como libros de arte relacionados con Magic y libros con histo- 
rias alternas dentro de cada una de sus sagas. Podías pasar a la 
sala adjunta de la convención donde se ubicaban las mesas 
para retar a otros jugadores. 


El stand de TNT trajo sus últimas novedades en libros de arte, 
soundtracks, figuras de acción, tarjetas de diferentes series y 
varios artículos coleccionables y raros que casi nunca se ven 
por este lado del charco. 


Y si lo que buscabas era animación japo- 
nesa (anime), 


el stand de Phoenix po- 
días encontrar ese DVD que tanto busca- 
s (OVAS) completas 
como por ejemplo: Saint Seiya, Sailor 
Moon, Dragon Ball, Yu.Gi.Oh., Chobits, 
entre varios más 


bas, así como se 


pensaste en casarte dentre 


¿Alguna v 
de una convención (¡Claro que ficticia 


mente!)?, pues si eres de esos aventados, 
en el stand N.26 ¡No solamente podías 
casarte, sino hasta DIVORCIARTE!, y to- 
do por la módica cantidad de $5.00 

M.N., esto no es muy común dentro de 


una convención, ¿qué locos, no?! 


MIKASA es un stand donde podias adqui- 


na que otra curiosidad 


rir souvenirs y 


del lejano oriente, como también probar 


rica comida oriental. 


También nos encontramos al ilustr. 


or 


Martín López quien no podía faltar a una 


convención como ésta, en su 
stand podías adquirir fotografías 
de algunos de sus trabajos, o una 
obra original suya. Para los que 
no conocen a Martín López, les 
diremos que él realizó la contra- 
portada de esta revista y es el 
responsable de diseñar los pro- 
mocionales para diferentes con- 
venciones de cómics 
aquí, en México, pa- 
rodiando grandes 


obras de la industria 
del cine, la política, el 
cómic y la animación, mezclándolo todo con los 
personajes de The Simpsons. 


Por supuesto que también estuvieron presentes tus 
Revistas DibujArte y ArteManía, así que podias on- 
seguir los números que te hacian falta para complé> 
tar tustlases de dibujo. Y para los que tuvieron la 
oporfúnidad de asistir los tres días seguramente/ha 
se perdieron los talleres de dibujo impartidos por 
TozaníOctayios Izumi, Gábo; Esau e lfsaac Estorza, 
quiénes en žus diferérites minizcursos intensivos en 
bloques de 30'minñutos y una hi 
cada uno adaraban péronalmeñte las dudas de to- 


respectivamente 


do aquel futura artista. Pero no te preocupes, ya 
que si tú no túviste la oportunidad de asistir este 
evento ni 2465 falleres) no dejes de adquirir tus re- 
vistas DibujArte y ArtéManía: Nos veremogla proxi- 
ma convención: 


¡Hasta Prontgl 
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El pastel es una técnica que puede resultar 
muy fácil de usar y que da resultados im- 
presionantes si aprendemos a manejarla 

adecuadamente. Ahora veremos de manera 

básica el uso de los gises pastel y cuántos 
tipos tenemos. 


El material que necesitamos para la técnica de pastel es el 
siguiente. Pueden ser sustituidos por otros utensilios, pero bá- 


sicamente son éstos. 


1. Laca en Spray. Ésta se usa para fi- 
jar el pastel al papel cuando nuestra 
ilustración está terminada, hay de dife- 
rentes precios. 

2. Lápiz Pastel. Hay de diferentes mar- 
cas, pero todos se usan de la misma 
manera. Son secos y dan muy buenos 
degradados. 

3. Pastel al Óleo. Son barras más gra- 
sosas que las comunes, su textura es 
parecida a la de las crayolas. No cu- 
bren el boceto a lápiz cuando se 
difuminan. 

4. Esponjas. Se usan para difuminar y 
dan una gran variedad de efectos. 

5. Barra. Es la presentación más co- 
mún del pastel y la más usada, hay de 
diferentes tipos y marcas y los precios 
varían dependiendo de la calidad, 
unos de muy buena calidad pueden 
llegar a costar hasta $1,700.00 


5, E 


6. Papel. 

Hay muchos 13 
tipos de papel en los 
que se puede usar el 
pastel, desde el conocido Bond hasta el 
Fabriano. En cualquier caso lo recomen- 
dable es que el papel tenga una textura 
agradable con la que se puedan dar 
buenos efectos. Los blocs de papel 
Strathmore son muy recomendables. 

7. Los palillos son muy buenos para 
efectos, analizaremos éstos un poco 
más adelante. 

8. La cinta adhesiva es muy útil para 
enmascarillar zonas deterinadas, de- 
bes quitarle un poco el pegamento 
antes de usarlo directamente sobre el 


papel. 


—M 


Pastel 


9. Los cotonetes son muy buenas he- 
rramientas para difuminar zonas 
pequeñas. 

10. Las navajas nos sirven para dar 
efectos y raspar el pastel al óleo. 

11. Los esfuminos son las herramien- 
tas idóneas para difuminar el pastel, 
los encuentras en diferentes medidas y 
dureza y son muy baratos. 

12. Las servilletas también son muy 
útiles, sobre todo para difuminar gran- 
des zonas. También puedes usar 
algodón. 

13. Las gomas dan buenos efectos de 
luz ya que está terminado el trabajo. 
Las mejores para usar con pastel son 
las Pelikan blancas, ya que las de 
migajón dejen una capa de grasa 
que impide el adecuado uso de los 
pasteles secos. 

14. Las brochas pueden esparcir 
color en grandes zonas y además 
te sirven para limpiar los excesos 
de polvo. 


Tus dedos también son herramien- 
tas que usarás constantemente, no 
trates de mantenerlos limpios. 


Depende mucho de la práctica la 
calidad que alcances en el uso del 
pastel, recuerda que echando a 
perder se aprende. 


La forma ade- 

cuada de usar 

los pasteles es 
ésta: 


Haz unos trazos en el papel tratando de degradar ligeramente los 


tonos. Usando tus dedos o un esfumino, talla desde la zona más Como ya dijimos, existen tres tipos básicos de pas- 
oscura hacia la más clara y sigue hasta la parte donde no hay co- teles, Y hay diferentes utensilios para difuminar. 
lor, verás que el tono se va degradando hasta llegar al blanco. Si Checa estos ejemplos, practica con lo que tengas 
no consigues un degradado “parejo” a la primera, trata una y otra en casa y experimenta 


vez hasta que las marcas de los trazos hayan desaparecido. 


DIFUMINADO DIFUMINADO DIFUMINADO 
CON El DEDO CON ESPONJA CON ESFUMINO 


+ El difuminado con el dedo es El difuminado con esponja sirve ક 
i > Con esfumino logras 
más extenso y hace que la su- más para efectos, puedes degradar 
perficie tenga un degradado zonas grandes o pequeñas, depen- 
muy regular. diendo de cómo lo uses. 


más efectos si usas 
sólo la punta. 


Observa más detenidamente el uso de cada 
pastel y los tipos de difuminado en esta tabla. 


La mezcla de colo- 
res es algo que 
usarás regularmen- 
te y no es nada di- 
fícil lograrlo. 


Sobre un trazo de al- 
gún color sin difuminar, 
marca otro de un color 
diferente y difumínalos 
juntos, verás cómo los 
colores se mezclan lo- 
grando el tono interme- 
dio; en este caso, del 
amarillo y el rojo saca- 

mos el naranja, y si 
además agregamos un 
tono café, obtenemos 
un terracota, y así po- 

dríamos seguir. 


Como ejercicio, trata de hacer una manza- y 
na. Traza tu boceto directamente en el po- 
pel con el tono más oscuro que vayas a 
usar (que no sea negro) y comienza a 
aplicar color dando rayones en un tono ba- 
se que debe ser claro, recuerda respetar la 
$ fuente de luz que hayas fijado previamente. A 


Antes de difuminar ese primer tono, da algunas sombras con un color más 
oscuro y ahora sí difumina, verás que los efectos que consigues son muy na- 
turales. Sigue dando sombras y trata de marcar el volumen de la figura, 
puedes dar algunos brillos y luces con el color blanco, si gustas. 


Y para terminar dale un 
fondo sencillo, ten cuida- 
do de que los colores del 
fondo no se mezclen mu- 
cho con los de tu elemen- 
to principal [૯0 este caso 
la manzana). Aplica la 
laca en Spray para que 
tu dibujo no se borre. 


Ahora comienza a colorear con 

tu barra o tu lápiz, siempre res- 

petando la fuente de luz que ha- 
yas ubicado previamente. No im- 
porta que des degradados desde 
el principio, lo importante es que 
cada zona quede adecuadamen- 
te sombreada. 
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Ahora practicaremos los degradados sencillos con un lige- 
ro ejercicio, dibuja un close up de algún personaje tuyo 
en una hoja bond. Para el ejercicio puedes utilizar el pa- 
pel que gustes, pero trata de usar el que te recomendamos 
al principio. Si te das cuenta, no es muy necesario que el 
papel sea blanco, al contrario, aquí se usó un papel lige- 
ramente rosado que nos ayude con el tono de la piel. 


Ya que tengas tu dibujo, 
debes hacer una copia 


en el papel para pastel 
pero esta vez usando un 


gis pastel, ya que los tra- 


zos a lápiz pueden ha- 
cer que el dibujo se 
manche al colorearlo. 
Haz la copia a mano o 


usando una mesa de luz. 


Difumina usando tus dedos o un es- 
fumino marcando las partes más cla- 
ras en dirección hacia la luz. 


Coloca ahora el si- 
guiente color, re- 
cuerda que no im- 
porta que quede ra- 
yoneado al princi- 
pio, siempre y cuan- 
do los rayones desa- 
parezcan a la hora 
de difuminar. 


Para las zonas pe- 
queñas puedes 
usar la punta del 
esfumino o los coto- 
netes para dar los 
degradados. Practi- 
ca en hojas aparte 
antes para que se- 
pas cómo usarlo en 
el dibujo. 
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ચ paro los ojos es básicamente el mismo procedimiento, sólo que en las 
¡pilas el degradado se hace de manera circular usando los cotonetes. 
Puedes dar unos brillos al final con el pastel de color blanco. 


En este caso la boca es muy pequeña, usa la punta del esfumino El 
degradar los colores, da toques de blanco al final siguiendo la luz. _ 


Si usas pasteles al óleo, puedes h ls brillos y/o grabados en el E 
final usando palillos, raspando a modo de lápiz. Esto es muy útil si de- 
seas dar efectos de luz, o dibujar | tatuajes a a o letreros le- 
janos en un paisaje. Los palillos no se: az con « essa seco. 


Colorea el cabello siguiendo la dirección y caída del mis- 
mo y termina tu dibujo agregando tonos más oscuros a 
cada zona. 


Puedes agregar un fondo sencillo, en este caso, unas flo- 
res. Y Ya tenemos nuestra primera práctica terminada, 
Aplica los tips de esta clase en otras ilustraciones, siem- 
pre podrás obtener tonos nuevos a base de mezcla y 
experimentación. 


En cuanto a todos los materiales gráficos se tiene la 
creencia de que entre más caros, mejor será la calidad, 
pero no siempre es así. Las dos mar- 
cas que tenemos aquí, por ejemplo, 
son casi de la misma calidad, pero 
el precio es significativamente dife- 
rente. Si no puedes comprar el mate- 
Bicu rial más caro, no te angusties, el ma- 
Ama € terial no hace al artista y siempre se 
pueden obtener buenos resultados 

con el material menos pensado. 


Muchas cartas se han recibido de lectores ávidos por obtener tips sobre el di- 
bujo tipo Hentai, la figura femenina y temas adyacentes pero, si bien en oca- 
siones nos hemos visto en la necesidad de dibujar senos femeninos o cuer- 
pos parcialmente desnudos, no entra en la calidad de esta revista mostrar 
todos los movimientos, expresiones y encuadres que deben saberse para 
dibujar un cómic erótico. 


DES del tema del dibujo, siempre se tiene inquietud 
por el erotismo que, como en cualquier ramo, re- 


sulta polémico. Por obvias razones, en DibujÁrte nunca 
hemos tocado el tema del dibujo erótico, pero no por 
ello estamos en contra de este género, por el contra- 
rio, creemos que es una práctica que el artista debe to- 
car tarde o temprano y que le ayudará a mejorar en as- 


pectos de su trabajo tales como la figura humana, la ex- 


ES SEA Sin embargo, atendiendo a la solicitud 
presión facial y corporal y la narrativa gráfica. 


de todos aquellos lectores que buscan 
desahogar en el hentai todo su potencial 
artístico, hemos venido trabajando desde 
hace poco más de un año un proyecto 
que, esperamos que cuando leas este 
artículo, puedas ya tener en tus manos. 


Dibujando Hentai es una propuesta que pretende 
ayudar a todos los dibujantes que desean pulirse en el 
cómic erótico de estilo japonés, mostrando temas que, 
si bien pudieran no resultar tan eróticos como pareciera, 
son realmente indispensables para todo aquél que pre- 
tenda hacer de las chicas voluptuosas, los cuerpos húmedos y los gritos de placer, su for- 


ma de vida. 


Desde anatomía, estructura, movimiento, hasta posiciones, ropa y lencería, Dibujando 
Hentai tiene la intención de dotar de las armas gráficas necesarias para lograr obras 
que no sólo muestren lo que todo material erótico debe mostrar, sino que sean traba- 
jos inteligentes que tengan un respaldo de conocimiento sobre el género. 
Ésta será la primera portada de 
nuestra revista 


Dibujando 


Dentro de sus páginas, los artistas tratan de llevar a los lectores a través de los sudorosos cuerpos, 
los gemidos y las chicas sensuales, más allá, a donde el artista debe acumular experiencia y conoci- 
mientos, y buscar el tema, la chica, el encuadre ideal para que su trabajo pase de ser tachado de 
pornografía, a ser una obra artística dotada de fuertes cantidades de erotismo; que el hentai no sea 
sólo una vulgar historia ficticia que pretende mostrar una realidad inexistente donde las mujeres son 
insaciables y los hombres simplemente toman lo que se les ofrece en bandeja de plata, sino que 
plasme realidades tangibles tanto gráfica como argumentalmente donde el tema principal, el erotis- 
mo, se vea envuelto en historias generales y que, además, contenga las dosis necesarias de acción, 
suspenso e incluso romance y amor. 


Y para que no se piense que las mujeres estarán fuera de este contexto, dos de las responsables 
de llevar a cabo esta obra, son mujeres que ya tienen bastante experiencia en el desarrollo de tra.. 
bajos eróticos. Las dos, oriundas de la ciudad más grande del mundo, entran a este proyecto para 
demostrar que no por ser mujeres van a dejar de lado el género que más ha denigrado y estereoti- 
pado a la mujer en México, por el contrario, en sus historias dejan de lado esa parte sumisa y re- 
ceptiva de las mujeres haciendo historias de chicas inteligentes, 

fuertes, que no se detienen ante nada para satisfacer sus 
necesidades inmediatas. 


Una de ellas, Romy Villamil, lleva años trabajando 
dentro del género erótico en Editoposter, nuestra 


casa editorial, y ha llegado a acumular una expe- tro del cómic, desde la ropa que las chicas y los chi- 


riencia que muchos artistas quisieran. Convencida os pueden usar, hasta las posiciones más extravagan- 
tes que no sólo se vean bien en el cartón, sino que 
de antemano se sepa que incrementan el placer se- 
xual al máximo, dotando de fuerza e intensidad cada 
página. Vierte todos sus conocimientos en el pro- 
yecto con cierto toque de rudeza, demostrando 


que no por ser un género encasillado en el acto se- 


de que todo aquél que pretenda dibujar Hentai 
debe estar completamente documentado sobre el 
tema, Romy se enfoca a enfatizar el realismo den- 


xuala lo bruto y en el que “sólo se muestran cuer- 
pos desnudos todo el tiempo”, va a ser una tarea 
fácil llegar a dominarlo. 


La otra, Nastienka, lleva ya también un par de años 
dedicándose al género, pero su excelente manejo de 
la figura femenina y su movimiento, hacen que cada 
una de las chicas de sus páginas despierten los de- 
seos más escondidos de los que lo leen, Nas- 


tienka nos muestra, en Dibujando Hentai 
la manera de sacarle el jugo a todos los 
elementos que tengamos a la mano para rea- 
lizar un buen cómic erótico. No importa si es 
en pijama, o con lencería, si es en un edificio en llamas o en 
un hotel, TODO tiene una carga erótica que se puede explotar y ella realmente 
sabe cómo hacerlo. Llegando a ser tierna en ocasiones, Nastienka nos demostrará que la mujer es 
sensual y erótica por donde se le mire y que ese erotismo, lejos de ser un obstáculo u objeto de las 
burlas y el abuso de los hombres, es su mejor arma para defenderse en una sociedad machista, claro 
que todo puede ser siempre un arma de doble filo. 
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El toque masculino en este proyecto (para que no se note tanto que las mujeres 

son el tema y la materia prima principal de la revista), lo dará Tozani, dibujante 

que ha trabajado en esta editorial desde hace ya varios años y que, aun a pesar 

de su poca experiencia dentro del género Hentai en historietas, sus chicas siem- 
pre llevan impreso el toque erótico que sólo él sabe dar. 


Siempre estudioso de la estructura real y del entorno, Tozani nos mos- 
trará las bases que se deben tener sea cual sea el género al que el artis- 
ta se dedique, en el tema erótico en específico, llevará a los lectores a 
conocer los aspectos anatómicos y estructurales de todos los elementos 
que requiere para que el cómic se pueda percibir como real. Especialis- 
ta en la figura femenina, nos dirá cómo es por dentro, porqué las cosas 
son como las hemos llegado a ver en obras comerciales y porqué las 
cosas no deben ser como las realidades ficticias lo muestran. Siendo 
muy meticuloso en su estudio, a veces podrá llegar a ser demasiado ex- 
plícito en sus clases. 
Todos ellos bajo la batuta de Mono, artista plástico que ha encontra- 

do en el Hentai y el erotismo la liberación de su espíritu, Dibujan- 

do Hentai se perfila como una publicación que llenará un gran 
hueco que está prácticamente vacío en el medio editorial, sir- 

viendo de apoyo a todos los que quieran vivir del y para 
el erotismo. 


Queremos dejar en claro que el propósito de esta publicación es simplemente didáctico, en ningún mo- 
mento se pretende dañar la integridad de ninguna persona, ni perjudicar moral o mentalmente a los lecto- 
res, lo único que se desea es crear material de estudio que apoye a los que incursionan en este polémico 
género que, definitivamente está presente en la mayoría de los mexicanos. 


Tampoco pretendemos dar clases de sexualidad ni servir como parte de la educación básica de un adolescente, 
ya que estamos conscientes de que lo que se enseñe en esta revista no puede ser asimilado correctamente por 
menores de edad. Por ello mismo, te suplicamos, estimado lector, que si eres menor de edad, no compres esta 
publicación, no porque no queramos que te prives de este conocimiento sino porque, por ley, no es permitid: 
además, ya tendrás tiempo cuando llegues a la madurez que otorgan los 18 años y podrás disfrutar de este ma- 

terial y enfocarlo de manera adecuada en tu profesión y en tu práctica. 


De igual manera si tú, lector, eres mayor de edad y compras este material, cuida 
de no dejarlo en casa a la mano de niños y menores que puedan malinterpretar las 
lecciones y tampoco lo exhibas a todas las personas, ya que hay gente queno to- 
lera ilustraciones tan explicitas ni está acostumbrada a hablar del tema del erotismo 
«y la carga sexual que conlleva- abiertamente. Manténlo en su bolsa original o en 
una bolsa especial cerrada con cinta adhesiva, dentro de un cajón o en una repisa 
que no sea de fácil acceso para menores. Tampoco estamos sugiriendo que se lo 
escondas a tus padres, pues ellos desean estar al tanto de lo que compres porque 
les preocupa tu formación como persona. Por el contrario, muestra el material a tus 
padres para que se den cuenta de que, si bien la publicación está enfocada a en- 
señar cómo crear obras que despierten el morbo en las personas, no hay realmen- 
te nada morboso en la enseñanza que plantea la revista. 


La publicación será llevada por cuatro personajes que 
han sido creados a partir de estereotipos que muestren 
los diferentes puntos de vista que se pueden tener 
acerca del tema del erotismo. Shanon, es una chica 
sensual, desinhibida que da rienda suelta a sus encan- 
tos y muestra de manera muy sugerente los temas. Mar- 
co es el tipo galán, caballeroso que ve el erotismo co- 
mo parte de la vida de cualquier ser humano y se 
muestra admirador de la belleza y la inteligencia femeni- 
nas. Livy, la chica guapa de escultural cuerpo, pero re- 
catada, pretende mostrar que el erotismo no necesaria- 
mente debe verse con morbo. Atami es la parte soez 
del grupo, siempre tratando de hacer comentarios fuera 
de lugar, se sale del tema buscando ligar con las chi- 
cas, pretende ser un galán pero tiene alma de albañil 
(sin ofender a los albañiles) 


Esperamos que puedas disfrutar de la experiencia que 
Dibujando Hentai te puede dar, como parte de la mis- 
ma casa editorial, nosotros le deseamos lo mejor, que 
consiga muchos lectores y sea tan aceptada y querida 


por su público como DibujArte. Sólo queremos reite- 
rar que esta publicación se vende EXCLUSIVAMEN- 


TE A MAYORES DE 18 AÑOS, por favor, evita 


comprarla si eres menor. 
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a primera Comic: 
| ess llevada a 

cabo los días 13, 
14 y 15 de febrero 
del 2004, fue organizada por el 
grupo editorial Editoposter, a la 
cual pertenece esta revista. Alli 
el equipo creativo de DibujA 
tuvo la oportunidad de con 
personalmente a los lectores ini 
resados en nuestro trabajo y r 
sólo eso, toda la gente que 
tió a este evento pudo invol 
se más con lo que nosotro: 


mes en nuestra publi 
Dibujarte 


A través de clases, tolle: 

rarios para revisión de y 

lios, los colaborad 

tes de la revista pudim 

en contacto dire: 

asistentes e | 

nes, gustos y skei 

chos de ellos. Cabe aclorar que 
todo esto se logró. gracias al 
apoyo de nuestra editorial que 
nos proporcionó un espacio con 
dos aulas y una zona reser 

para que la gente que solicita: 
asesorías y revisión de sus traba- 
jos, pudiera ser atendida; ade- 
más de las sillas, mesas y los 
materiales que pudiera requerirse 
dentro de las actividades organi 
zadas 


Los talleres y las clases fueron im- 
partidos por los dibujantes que 
colaboran con la revis: 
ta, afortunadamen 
te contamos 
con el 


sible atend 
público 
tros. 


Los clases estaban di 
3 abarcar di 
aprendizaje. Desde aquellas per 
sonas que deseaban comenzar a 
practicar la proporción y cons- 
trucción del esqueleto básico de 
la figura humana, hasta temas un 
poco más especializad O 
movimiento, musculatura, diseñ 
de ropa, etc. También hubo ron 
das donde se daban tips básicos 
de entintado y color, donde el 
manejo de plumillas, pincel y esti- 
légrafo eran el objetivo principal, 
ન de que los dudas de co- 
elitas durante 
personal por 
y el equipo 
ba cada media 


da alumno eran 


los colab 
creativo, q 


Mientras que en una de la: 
partían las clases, en 


tósticos, tintas de c 
૩00, proporciones d 
nga, la luz y 


a las 
pasar a 
a las 


ક 


Clases de dibujo básico 


y Voz 


asesorías particulares, de esta 
manera nos dimos cuenta de lo 
mucho que nuestra revista le ha 
servido a varios lectores y de 
muchos comentarios y recibi 
mos sugerencias y comentarios 


agradables hacia nuestro trabo- 


jo por parte del público. 


Ninguna de estas actividades 
ían restricciones tales como 
na ૮૫૦૦૦ el 

ial en espe- 

cial, tompoco limite de edad, 


lo que hacia mós real lo posibi- 


lidad de que el público 
ra a los que conforman 


Agradecemos a todas las per- 

sonas que fueron a saludarnos, 

en especial a todos aquellos 
onon DibujArte des 


Esperamos ve 
eventos relacionadi 

bujo y los cór 

se pierdan la C ania 
2005, estará increible. 

No lo olvides 18,19,20 de 
marzo 2005 
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CANACO CIUDAD DE MÉXICO 


Metro Juárez, de 10:00 a 19:30 horas 
Admisión $40.00, niños y punto joven $20.00 
€ TEL. 56986273  www.lamole.com.mx 


